Управление высотой тона барабанов при помощи NRPN в сонаре 

(на примере Side Stick)

    Допустим, что барабаны прописаны по 10-му каналу midi и нужно сделать настройку тона или его изменение для удара по обручу малого барабана (Side Stick). Открываем барабанный трек в пиано-ролле и жмём по стрелкам 1 и 2, как показано на рис. 1.

Далее, как показано стрелками на рис. 2, 3, 4, в открывшемся окне в Type: выбираем NRPN, в Channel: выбираем Channel 10, в Value: вводим число 3109. Число 3109 получено от сложения минимального значения параметра Pitch coarse (3072) с номером барабана, тон которого Вам надо скорректировать. Каждый барабан имеет свой номер. В данном случае номер Side Stick 37. 3072+37=3109. Затем, как показано на рис. 5, включив инструмент карандаш (на компьтерной клавиатуре горячая клавиша D), рисуем в нижнем поле пиано-ролла контроллеры NRPN перед нотами Side Stick. Для простой корректировки звука достаточно одного контроллера, для того чтобы звук изменялся с каждым ударом - несколько контроллеров перед каждой нотой. Midi-файл с примером можно скачать здесь. Корректировка тона остальных барабанов делается аналогично. Если необходимо скорректировать тон нескольких барабанов, то для каждого надо вставлять свой параметр NRPN.

Если после всего проделанного при воспроизведении у Вас звук не меняется, зайдите в Sysex View и сделайте посыл сисексов как показано на рис. 6. Если не знаете как вставлять Sysex-ы, смотрите здесь.
    Для   удобства   работы   с   софтовой   ямахой   желательно   иметь 
Yamaha XG.ins с номерами барабанов. Его можно скачать здесь. Если не знаете как устанавливать ins, то можно почитать здесь.
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